
ÖĞRETMEN KULLANIM KILAVUZU



UYGULAMAYI EDİNME

Uygulamayı  Android Google Play, Apple App Store, kullanarak veya 

Windows tabanlı bir cihazda (pc, tablet, laptop) Windows Store kullanarak sanal dükkanların 
arama bölümlerine “smile and learn” yazarak indirebilirsiniz. 



Uygulamayı indirip çalıştırdığınızda 
karşınıza gelen ekranda 

öğretmeninizden aldığınız kullanıcı 
adı ve şifre bilgilerini girip kullanıcı 
sözleşmesini kabul edip “LOG IN” 

butonuna tıklayınız. 
Eğer sarı kutucukta “REGISTER” 

kelimesi yazıyorsa erişim bilgilerinizi 
yazmadan önce mutlaka alt 

kısımdaki “LOG IN” butonuna 
tıklayıp sari kutucukta “LOG IN” 

kelimesi yazdığından emin olunuz.  



Giriş yaptıktan sonra Adınız-
Soyadınız ile birlikte 

karekterinizi göreceksiniz. 
Karekterinizin üzerine 

tıklayıp kendi hesabınıza 
erişebilirsiniz. 



Ödev Ekranı Görünümü: 
Öğretmeniniz ödev verdiğinde 

görseldeki gibi bir açılır pencere sizi 
karşılayacaktır. İkonlara tıklayarak 

ödevinizi yapabilirsiniz. 



Ana Ekran Görünümü: 
Sisteme giriş yaptıktan sonra eğer 

ödeviniz yok ise veya ödevinizi 
tamamladıysanız ana ekranınız 

görseldekine benzer şekilde 
görünecektir.(Yaş ve sınıflandırmaya 

bağlı ana ekran görüntüsü 
değişmektedir.)

BİRDEN FAZLA  
DİL SEÇENEĞİ  
(MEVCUT İSE)

SMILEY VE GEM 
KAZANIMLARI (ÖDEVLER VE 

BELİRLİ GÖREVLER 
TAMAMLANDIKÇA 

KAZANILMAKTADIR.)FAVORİ LİSTESİ

BİR ÖNCEKİ EKRANA 
ÇIKIŞ BUTONU

ÖNERİ LİSTESİ



KONU BAŞLIKLARININ İÇERİSİNDEKİ FARKLI 
İÇERİKLERİ KEŞFEDİN, OYNAYIN, ÖĞRENİN.



KONU ALT BAŞLIKLARININ İÇERİSİNDEKİ FARKLI İÇERİKLERDEN DİLEDİĞİNİZİ VEYA 
ÖDEV OLARAK PAYLAŞILAN İÇERİĞE GİDİN.



İÇERİKLERE TIKLADIĞINIZDA, PLATFORM İÇERİĞİ CİHAZA İNDİRİR. İNTERNETSİZ 
ORTAMDA İÇERİK ÇALIŞABİLİR. (VİDEOLAR CİHAZA İNDİRİLMEZ)



İÇERİKLERE TIKLADIĞINIZDA PLATFORM İÇERİĞİ CİHAZA İNDİRDİĞİNDE OK SEMBOLÜ YERİNE ÇÖP SEPETİ BELİRİR. BU 
İÇERİĞİN CİHAZINIZDA YÜKLÜ OLDUĞU ANLAMINA GELİR.



İÇERİĞE 
TIKLADIĞINIZDA 

ÖNCE ÖĞREN 
SONRA 

DEĞERLENDİRME 
KISMI ŞEKLİNDE 

BİR YAPI 
MEVCUTTUR. 



ÖĞRENME KISMINDA YAŞA VE SEVİYEYE GÖRE ZORLUK DERECESİ BULUNMAKTADIR.



DEĞERLENDİRME 
KISMINDA YAŞA VE 

SEVİYEYE GÖRE 
ZORLUK DERECESİ 
VE DEĞİŞİK OKUMA 

MODLARI 
BULUNMAKTADIR.







KİŞİSEL DÜNYA VE AVATAR DEĞİŞTİRME (KİŞİSELLEŞTİRME)

ANA SAYFADA EN SAĞ ÜST 
KÖŞEDE YER ALAN YUKARIDA 

GÖRSELİ BULUNAN 
DÜNYANIZA TIKLAYINIZ. 

BURADAN İKİ AYRI OYUNU 
OYNAYABİLİR VE AVATAR 

DEĞİŞTİREBİLİRSİNİZ.



AVATARINIZI BURAYA  
TIKLAYARAK DEĞİŞTİREBİLİRSİNİZ





PLATFORMDA IKI FARKLI OYUN DUNYASI MEVCUTTUR



PLATFORMDA IKI FARKLI OYUN DUNYASI MEVCUTTUR



PLATFORMDA IKI FARKLI OYUN DUNYASI MEVCUTTUR



PLATFORMDA IKI FARKLI OYUN DUNYASI MEVCUTTUR



PLATFORMDA IKI FARKLI OYUN DUNYASI MEVCUTTUR



İÇERİĞİN TAMAMINI İNDİRME/AYNI CİHAZA İKİNCİ HESAP TANIMLAMA

SAĞ ÜST KISIMDA 
BULUNAN 

AYARLAR/ÇARK 
SEMBOLÜNE 

TIKLAYIN



TOPLAMA İŞLEMİNİ YAPIN



TÜM İÇERİĞİ İNDİRMEK İÇİN
HESAP AYARLARINIZI DEĞİŞTİRMEK İÇİN

İKİNCİ HESABI AYNI 
CİHAZA TANIMLAMAK İÇİN



İKİNCİ HESABI AYNI 
CİHAZA TANIMLAMAK İÇİN 

“LINK ACCOUNT” 
DÜĞMESİNE TIKLAYINIZ.



MİNİMUM SİSTEM GEREKSİNİMLERİ

iOS: 
 11.0. 

Android: 
Android 6.0 Marshmallow.

Windows Store: 
 Versión 10240.0 de Windows 10. 

Arquitecture: x86, x64, ARM. 

DirectX version 10. 

Mac: 
Operating System: macOS Big Sur and later 

versions. 
Processor: Apple silicon M1 

Linux: 
Operating System: Ubuntu 16.04, Ubuntu 18.04 

CPU:  x64 architecture (with support to SSE2) 

API Graph: OpenGL 3.2+, Vulkan 
Other: Gnome desktop environment running on top 
of X11 windowing system, Nvidia official proprietary 
graphics driver or AMD Mesa graphics driver. Other 

configuration and user environment as provided 
stock with the supported distribution (Kernel, 

Compositor, etc.) 

KOLIBRI DESTEK: 

Whatsapp Destek Hattı: 533 149 07 07 

eposta: destek@kolibrieducation.com 



ÖĞRETMEN ÖDEV VERME / RAPOR ALMA



Bilgisayarınızın tarayıcısından library.smileandlearn.net sayfasına gidiniz.

Kullanıcı adınızı ve şifrenizi yazıp 
“Login” butonuna tıklayınız.

http://library.smileandlearn.net


Öncelikle sağ üstte hesabınızın adının üzerine tıklayınız 
ve “Educational Resources” düğmesine tıklayınız.

Ekstra Öğretmen Materyelleri



Açılan sayfada kullanım videoları, içeriklerin teacher 
didactic guideları ve catalog lara ulaşabilirsiniz ve 

cihazınıza indirebilirsiniz.



Karşınıza gelen sayfada sınıflarınızı göreceksiniz. 
Ödev vermek istediğiniz sınıfa tıklayınız.



Açılan sayfada sınıfınızı görmektesiniz “Learning 
Paths” butonuna tıklayınız.



Learning Path e içerik ve ödev hazırlamak için 
“Create” butonuna tıklayınız.



Learning Path i isteğinize göre özelleştirin. Path title kısmına 
ödevin başlığını giriniz. Örneğin: Kolibri Koleji 1st WEEK gibi. 

Daha sonra “Description” butonuna tıklayınız.



Description kısmına belirlediğiniz kelimeyi giriniz ve 
“Language” sekmesine tıklayınız.



Ödevlendirme dilini seçip “Pick an icon” sekmesine 
tıklayınız.



Icon seçtikten sonra  içerikleri belirlemek için 
“Contents” butonuna tıklayınız.



Learning Path e uygun gördüğünüz içerikleri seçin. Daha 
sonra “Save” butonuna tıklayınız.



Learning Path e uygun gördüğünüz içerikleri seçin. Daha 
sonra “Save” butonuna tıklayınız.



Learning Path e uygun gördüğünüz içerikleri seçin. Daha 
sonra “Save” butonuna tıklayınız.



Learning Path i uygun 
gördüğünüz öğrencileriniz ile veya 
tüm sınıf ile paylaşın. Öğrencilerin 
ödevi görmeleri gereken zaman 

aralığını seçin Daha sonra “Save” 
butonuna tıklayınız.



Yukarıda gördüğünüz üzere “Information” kısmındaki imge artık bu sınıfın 
ödevi olduğunu gösterir.



RAPORLAMA/BAŞARI GRAFİĞİ

Bireysel başarı raporlaması ve grafiği için öğrencilerinizin adının üzerine tıklayın.





Açılan sayfada sınıf bazında öğrenci başarısını 
takip etmek için “Generate Report” düğmesine 

tıklayın.

RAPORLAMA/BAŞARI GRAFİĞİ



1-Açılan sayfada sınıf seçiniz. 2-Ödev verdiğiniz 
içerikleri seçmek için “select learning path” veya 

3- özel bir içeriğin raporlaması için “select 
specific content” düğmesine tıklayınız. 

1
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Tüm içeriği seçmek için 
bu kutucuğa 

tıklayabilirsiniz. 
Dilediğiniz içeriği 

seçmek için içeriklerin 
yanındaki kutucuklara 

tıklayabilirsiniz. 
Seçiminizi yaptıktan 
sonra ilerlemek için 

“continue” düğmesine 
tıklayınız



1-Raporun başlığını belirleyiniz. 
2-Sınıf veya öğrenci bazında rapor için seçiminizi yapınız. 

3- hafta, ay, yıl şeklinde hızlı tarih seçimi yapabileceğiniz gibi alttaki iki tarih aralığında 
da rapor alabilirsiniz. 

4- “Generate report” butonuna tıklayarak raporunuzu oluşturabilirsiniz.



“Generate report” butonuna tıkladığınızda raporunuz oluşturulmaya başlar.



“Completed” ifadesi raporunuzun indirilmeye hazır oluğunu gösterir. 
Ok simgesine tıklayarak, oluşturulan raporu cihazınıza indirebilirsiniz.

“Generate report” butonuna tıkladığınızda raporunuz indirilmek için oluşturulmaya başlar.



Rapor Örneği



MİNİMUM SİSTEM GEREKSİNİMLERİ

iOS: 
 11.0. 

Android: 
Android 6.0 Marshmallow.

Windows Store: 
 Versión 10240.0 de Windows 10. 
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DirectX version 10. 

Mac: 
Operating System: macOS Big Sur and later 
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Linux: 
Operating System: Ubuntu 16.04, Ubuntu 18.04 
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